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SUPERSPECTRUM 128K
UNA MAQUINA PARA EL FUTURO

Los rumores venian de algunos meses alras, cuando se comentaba la
posibilidad de que Sinclair estuviera fabricando un nuevo Spectrum de
128K

Desde enlonces hasta hov todo el mundo ha hecho especulaciongs so-
bre esle nuevo aparato. Pues bien, ahora el 128K es una realidad, ha sido
presentado como primicia mundial, el dia 23 de septiembre en el Sonimag
de Barcelona

Espana es el primer pais del mundo donde se va a comercializar el nuevo
ordenador. Eslo es asi por varias razones, entre las que cabe deslacar las
necesidades de nuestro mercado que venia clamando Gltimamente por
una magquina con unas prestaciones de memoria mas amplias que las del
Spectrum

Charles Cotton y Bill Jeffrey estuvieron en Sonimag para presentar el
nuevo Spectrum, asi como los represantantes de la compania espafola In-
vastronica que, como ya habiamos anticipado, se ha encargado de desa-
rrollar conjuntamente con Sinclair esle nuevo aparato

DATOS TECNICOS

El aspecto exterior del Spectrum 128K, es practicamente igual que el del
Plus ya que lleva el mismo teclado que éste con algunas pequefas modifi-
caciones de las que cabe destacar el teclado numérico anexo que incor-
pora la nuéva magquina

Este se vendera conjuntamenie con la unidad central v esta pensado pa-
ra ser utilizado con una doble funcion: como calculadora, cuando trabaje-
mos con los programas de utilidades, y como editor de pantalla para poder
movernos con mayor hbertad por alla

El Spectrum 128K, nace como una alternativa intermedia entre el QL y el
Spectrum Plus v de lo que no caba duda es que por sus prestaciones seri
un estupendo ordenador de juegos., sin olvidar claro esta, a aquéllos que
utilicen el ordenador como un Instrumento para la gestion a un nivel pe-
queno ¥ que no quieran hacer un alto desembolso en olros equipos mas
caros. Otra diferencia con el Plus es que lleva incorporado un disipador de
aluminio ancdizado en el exlerior para evilar el calentamiento

SE FABRICARA EN ESPANA

El ordenador se va a fabricar casi integramente en Espafa, exceptuan-
do la Ula y algin que olro integrado que seran importados. El montaje se
llevara a cabo en la fabrica de Madrid de Investronica

Es la primera vez que Siclair presenta como primicia alguno de sus apa-
ralos luera de su pals, y mas aun si tlénamos én cuénta que lo hara, aproxi-
madamente, seis meses antes que en Inglalerra

Investronica, por su parte; sera la encargada de la comercializacion del
Spectrum 128K en América Lalina, ya que, no en vano ha trabajado en la
adaptacion de las rutinas del Firmware a la lengua castellana, traduccion
de manuales e incorporacion de caracteres hispanicos

UN SONIDO MEJOR

El nuevo Spectrum incorpora 3 canales simultaneos de sonido, que ge
neran A lipos de voces, por este molivo ha sido suprimido el allavoz inlerno
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que llevaba el Spectrum normal, ya que distorsionaria y solo puede escu-
charse el sonido a través de un monilor o amplificador externo

El Spectrum 128K viene acompanado de 2 manuales explicativos v 2
cinlas de regalo gue han sido programadas para demoslracion por la casa
Ocean. Una de ellas es el conocido Match Day, en el cual se oyen de lorma
simullanea la musica, los electos sonoros del juego v el ambiente del
publico

128K RAM

Cuando enchufamos el nuevo ordenador, éste funciona en modo 128K
Los comandos se introducen letra a letra, a diferencia de lo que ocurria con
su anterior, a pesar de ello, existen algunos comandos, entre ellos el deno-
minado <Spectrumes, que cuando los pulsamos seguido de ENTER convier-
te a nuestra magquina en un Spectrum normal, Hay una serne de modilica-
ciones eén la ROM que, aunque no son muchas, pueden hacer que algan
programa no pueda funcionar, pero 103 fabricantes nos aseguran que &slo
010 ocurrira en casos excepcionales y que la practica lotalidad de Soft-
ware sera compatible con la nueva magquina

La ampliacion de memoria s en realidad una especie de RAM paginada
que actoa como si fuera un disco paginado (disco RAM) y que por tanto, no
s accesible desde ¢l Basic

La ROM contiene un edilor permanente, gue permite una serie de opcio-
neés de gran utiidad para ¢l usuario como, por ejemplo, el borrado de
lineas, diversas aplicaciones de la funcion DELETE, renumerador y algu-
nas otras que la convierten en ideal para el tratamiento de lextos

Incorpora también una salida RS232 v un Interface MIDI para aplicacio-
nes musicales

La comunicacion con @l exterior se hace a través de una salida RGB y
olra para Video Compuesto, asi como la tipica RF para televisor

Su precio en ¢l mercado estara entre las 50.000 v 60.000 ptas., y segun
se nos ha asequrado, estara disponible en el mercado desde primeros de
@sle mismo mes



DE PELICULA

El sueno de muchos es ahora posible
con Sreeplay, un programa con el que
podemos convertirnos de la noche a la
manana en realizadores de TV.

Screeplay pone en nuestras manos
todos los medios para que podamos,
dando rienda suelta a nuestra imagina-
cibn, crear una auténtica produccion
televisiva utilizando todas las técnicas
mis solisticadas de flmacion y todo
ello de una forma bastante simple.

Crearemos los personajes, les dare-
mos animacion, disenaremos el esce-
nario donde va a desarrollarse la ac-
cion, inventaremos el didlogo y le ana-
diremos efectos especiales sonoros e
incluso, el tema musical que nosotros
hayamos compuesto. Y al final, el
montaje. Podemos coger nuestras es-
cenas v ponerlas en el orden que mas
nos guste para posteriormente grabar-
las en video. Esto ultimo nos va a per-
mitir, uniendo trozos de grabacion,

crear un largometraje sin preocupar-
nos de problemas de memoria.
Después a sentarse y ver tranquila-
mente nuestra primera pelicula.
El programa es de la compania

Macmillan Software v esperamos que
pronto esié disponible también en Es-
pv':ll:l'::l_ |"I‘U‘TLILIL" \!Sl:lﬂ'l[!-.‘i SCEUTNOS QuUe va d
ser un fenomenal sustitutivo de la cada
vez mas aburrida TV.

MAS
ESPINACAS
PARA
POPEYE

Segun parece, ha llegado la hora de
que los personajes mas famosos del
mundo infantil comiencen a desfi-
lar por las pantallas de television,
pero en esta ocasion, controlados
por un ordenador.

Uno de los mas conocidos, el vie-
jo marinero Popeye, ha sido elegido
por la compania DK Troniks para
convertirse en el protagonista de su
nuevo juego, un juego en el cual el
eterno enemigo de «Brutu» se ali-
mentara también de espinacas vy
guardara sus fuerzas para ofrecer
nuevas conguistas a su amada Oli-
via.

También basado en una serie de
dibujos animados saldra en breve
otro juego, Hagar el Terrible.

e e SR e )

Vortex, después de su «Cy-
clone», vuelve al ataque y lo
hace con un nuevo progra-
ma que tiene que ver muy
poco con otros juegos ante-
riores.

Highway Encounter es un
superarcade en el que han
sido cuidados todos los de-
talles para ofrecernos una
idea brillante en un entorno
no menos brillante.

Tenemos que dirigir a un
pequeno robot seguido de
una serie de hermanos me-
talicos con los que tiene que
llegar al interior de una base
enemiga. Alli le espera un
enorme sistema defensivo
que tiene que destruir.

Para llegar al final el Gnico
camino posible a seguir es
una carretera llena de ene-
migos que estan seriamente

l w HIGHWAY ENCOUNTER

empefnados en envitar que
consigamos acercarnos.

El programa es el mejor de
cuantos ha realizado la com-
pafia y los graficos tridimen-
sionales son francamente
buenos.

MICROHOBBY 5



AdI L

EL BOTON MAGICO

Asi es como los senores de
Technology Research Lid. denominan
al nuevo BETA-PLUS Disk Interface
para Spectrum.

El Magic Bulton nos permite

transferir de cassette al disco todos

nuestros programas. Bien mirado, lo
que hace en realidad es pasar a aquél
lo que ya estaba en memoria, y, como
es logico, sirve también para transferir
programas grabados en cualguier otro
soporte.

El interface incluye ademas:

— Un auto check en Disk Drive,

— El auto Boot. Que nos permite
nada mas conectar el disco buscar
¢l primer programa sin mas
instrucciones.

= Manejo de archivos de acceso
aleatorio.

— Manejo de archivos secuenciales.

— Boton de Resel.
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UTILIDADES OCEAN

La casa de software Ocean UN PR o FE o R LLAMADO PATAGORAS I

segun parece, también esta in-
teresada porlas qtili{:!adesy es- Ediciones SM acaba de lanzar al mer-
ta preparando el inminente lan- cado su primer programa da: soffwcre

zamiento de dos programas: el : %
Spe::trurn Laserp E!gsic g educativo, dentro de la colecciéon que lle-

Spectrum Laser Compiler, am- vara el nombre de «Patégoras.

bos encaminados a potenciar El primer programa es el de Gases y
las posibilidades del ordena-
dor a la hora de crear nuestros
propios programas.

El primero de ellos es una ex-
tension del Basic Sinclair e in-
corpora un total de 100 coman-
dos nuevos. Estos estan semi-
compilados y ademas, permi-
ten la animacion grafica con
bastante rapidez.

El paquete incluye un intér-
prete extendido, un disefiador
de graficos, una demostracion
del programa, una demostra-
cion del juego y dos series de
sprites predefinidos. Cuenta
también con un renumerador.

El Laser Compiler es un por-
grama de inestimable ayuda
para el usuario, que le permitira
ejecutar sus programas Basica
una velocidad mucho mayor y
sin tantas limitaciones como las
de algunos compiladores co-
mercializados anteriormente.

—
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en él se explican la ley de Boyle-
Mariote, algo, por ofra parte,
que puede ser muy normal. Sin
embargo, lo realmente original
es la forma de explicarlo. A tra-
vés del programa un personaje
que se llama Patagoras nos invita
a investigar sobre los gases de
una forma muy amena y sobre
todo dara. Y esto Oltimo es muy
de agradecer porque no suele
ser una costumbre generdlizada
la de ofrecer unos manuales de-
masiado inteligentes.

Ademas de este programa
apareceran muy pronto ofros
titulos:

Reflexion de la Luz.

Planos Inclinados.

Corriente Continua.

Gases. Leyes Gay-Lussac.

Se trata de una buena colec-
cién de programas para empe-
zar el curso. Estd especialmente
recomendado para edades
comprendidas entre 11 y 16

anos.
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EL ARTE DEL PINCEL

Un instrumento de vital importancia como he-
rramienta de programacion es por excelencia el
disenador de graticos. Y mucho mas ain si tene-
mos en cuenta la importancia de éste a la hora de
confeccionar las pantallas, que al final van a ser
las que determinen, en mas del noventa por cien-
to de los casos, el éxito o el fracaso de un juego.

Artist es un nuevo programa que ha sido lanza-
do recientemente en Inglaterra y que pretende de
algin modo superar a sus antecesores, con una
concepcion mucho mis evolucionada a la hora de
entender la forma del diseno.

Sin embargo, donde realmente ha cambiado es
en el tratamiento por bloques, o para que nos en-
tendamos todos, hay una serie de dibujos predefi-
nidos con los cuales es posible llenar algunas zon-
nas de pantalla.

Otro aspecto importante del programa es la po-
sibilidad de almacenar figuras y posteriormente
poder moverlas por la pantalla para ver, de este
modo, el efecto que luego tendran en el juego.

Artist, a diferencia de otros disenadores de gra-
ficos, utiliza dos cursores que nos permiten trazar
circulos, cuadrados y rectingulos con solo pulsar
una tecla,

The ultimate!

MICROHOBBY 17
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EL COFRE MAGICO

F. Luis GOMER

Spectrum 48 K

No se sabe con certeza qué poderes tiene el cofre,
leyenda o no, lo cierto es que contiene una inmensa
riqueza celosomente guardada.

Escondidos en un intrincado labe- buscar las siete llaves que encierran el
rinto y celosamente escoltado por los  preciado cofre, cada una escondida en
guardianes de Zeron, ¢l tesoro del fa-  lugar diferente, v esquivar a los terri-
llecido emperador ha sido desde su co-  bles centinelas. Un empeno nada facil,
nocimiento, muy codiciado, y nosotros  ya que, de ser descubiertos, la espada
tampoco podemos resistir la tentacion  de la justicia, o de los propios guardia-
de hacernos con éLL nes, cacra sobre nosotros.

Para ello, una vez introducidos en Un consejo: tener los o0jos muy
los complicados pasillos, hemos de abiertos.
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MORSELANDIA

Lorenzo DIAZ

Spectrum 48 K

En el pais de Morselandia no existe la palabra hablada.
Sus habitantes emplean el morse para comunicarse por
lo que no resulta extraiio el pequefio artilugio del que
ninguno de ellos se desprende.

Nosotros, ux[run_iur{m €n su terra,
vamos a evilar colgarnos el «morsero-
erafor para utilizar nuestro Spectrum
como sujeto y receptor de morse, con
el que podremos hablar v transmitir pa-
labras.

*ara oir las frases que estén en el or-
denador, tendremos que pulsar “£" v

fr g —=
2 BORDER @: PRPER ©: INK 6: B
RIGHT 1: CLS POKE 23692 ,255: L
ET Kad: LET Hed: LET J=@: LET L=

después ENTER

Para oir las nuestras habri que escri-
birlas v presionar ENTER. Una vez
oidas, pulsar una lecla

Pero lo mds importante es no olvidar
que las frases deben teclearse en mi-
nusculas.

T G
CLS PRINT AT @.11; PAPER
K & BRIGHT 1. FLASH 1. "HOR
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54 LET L@="=,,..": PAUSE 18-M
GO AZUB S2@@: GO TO 31
55 LET Lgm"=-, . PAUSE 1%5=K
GO SUBR SO0 GO TO 1

LET L ===,," PAUSE 1S5-F
GO SUB S009: GO TO 21

LET -Ilgs" ' ====," PRAUSE 1S-¥

GO 3UET$ﬁBﬂ GO TO 21
g _

58 LE L ===, PAUSE 15-=K
GO SUB See0: GO TO 31
5% LET Lfs"=.~.=." PRAUSE 15-K
GO SUB S@00: GO TO 21
i 61 LET Lge"=...=": PAUSE 15K
GO_SUB_S000: GO TO 31
L 63 LET Lf="..--.." PAUSE 15-K
GO SUB Seee- GO TO J1
97 LET 14=".-" PAUSE 1%-K. GO
-y 08 LET Lge".co "' PAUSE 18-K
a e g " o g - =
dol.- ol . - T Go SUS Sees. Go TO 31
‘sth < 4 ; : - 88 LET Lg="-.-,": PAUSE 1S5-K
ﬂﬂyw s G0 5UB SeR0: GO TO 31

Vo di N e = 55 = - 7 ' 100 LET ($a"-.," PAUSE 1S-K ©
. 0 2UB SO0d. GO TO 31

19l LET 7.7 PRAUBE 1S5=K: GO
iup sSoee 0 TO
102 LET 5", .=5": PAUSE 15=-K

LS
G
L§
GO SUB Se@9: GO TO 31
103 LET Lge"==, PAUSE 1S5=K G
O 2Us S0@@: GO TO 31
104 LET LB8™,.q." PAUAE 1S-K
GO SuUBs Se9d: GO TO 31
105 LET (g=".,." PAUSE 15-K . GO
AUB Sa09: GO TO 31
108 LET Lg=",=-=-=": PAUSE 15-K
S e b 0s=-20. 10 Bhuse 15-x. 6
GEEUQLEGE&' GO TO 21
108 LET (=" .=s4" PAUSE 1T-k
GO SUB S@0d: GO TO 21
109 LET ig="==" PAUSE 1%5-K GO
SuUBg Seed: GD TO 21
1l@ LET Lg="=," FAUSE 1%5-r: GO
U So0R. GO T
111 LET L === PRAUSE 1%5=-K G
O SuUs S000. GD TOD 3
113 LET Lga™.==, FAUSE 18=K
GO SUE SOD GD TD 31
113 LET lg=z""==,= FPAUSE 18-K
GO SUR S0 GO TO 21
114 LET Lgm™,.=," PAUSE 1%5-K:. &
o AuE S090: GO TO 31
L1% LET Lim¥aes,;"” PAUSE 1%5-K: &
o SUE S80e: GO TO 31
116 LET Lge™~-=" PAUSE 15-k GO
sUBD Z000: GO TO 2
117 LET iss"..- PAUSE 1%5-r G
o 3ue Sed0: GO TO 21
1i8 LET |;I"...-' FAUSE 1S5-K
G2 5u8 Sad G0 TO 31
1l® LET Lga",== FRUSE 15-K G
0 SUB S0 GO TO 31
IZ0 LET Lia"=,,=" PAUSE 15-K
GO SuUBs S@99: GO TO
121 LET L =,==" PAUSE 15-K
GO Sul Se2d: GO TO 31
122 LET Lge"==,,’ PAUSE 18-k
GO SuBs SeRe: GO TO 21
S003 FOR nel TO LEN LS
téﬁﬂ IF Lsinls™," THEN BEEP .1l-J
-
sgge IF Lginl="-" THEN BEEFP .3-L
S250 PAUSE S-n
5200 HEXT n RETURHN
G000 LET ig="es1le €EpACiO w5ta r
ESErVEdo PACA VN3 Frase o una e
rie 4¢ 4Jalosd que pusdes imtrodyc
it e, =rompitndo=- B\ Pri‘gﬂ-la W
copiandolo &n La Linea S000 L
ETURN
2100 CLA
Sll9 LET x=0. LET zlﬂ LET T=1
&111 IF LEN rf$=1 O LEM rs=2 THE
M LET asl
&1l IF LEN i sl RAND LEN FSced
THEN LET asd
B113 IF LEN (8> a8 AND LEM fSce26
THEN LET a=ll
Ell4 IF LEN f8>a27 AMD LEM resi=B8
Q@ THEM LET asdd
BL18 IF LEN f§)=81 AMD LEN resi=R
42 THEMN LET a=lal
B118 IF LEN f8:s243 AMD LEN f8in
728 THEN LET a=déd
117 IF LEN i9:=704 THEM PRINT A
T 11,@ FRPER = IHE 3. BRIGHT 1
FLAEH 1. 30N DEMASIADAS LETRAS
FRARA BORRAR" BEEF .%5.327: FPRUSE
=9 CLS RETURN
£i2% 0IN bSid/LEN i8)
130 LET fS=b8+ls
5140 FOR nal TO LEM 1
ElSQ LET ro=sisi& TO I+CHRS JE
E18Q PRINT AT x.y INE &, PRFPER
@, BRIGHT 1.7/&(2 TO LEN 78}
§16e PRINT AT 25,0 " ot *sepace
SILANDIA“/AT 1,8, FLASH ©; "9 Lor 29 £OR w=3 TO LEN (3 SOBLUE A meny - %
o 1 SIm); = 1 v
4 PRINT AT 4 .0, #s00Para oar 28 GO TO COGE T8 im) Ei;ﬂ 5;«T”:E gETUDNTH!” RETURN
gy irave dvg slints T gitatad, | SL RGN TBRIES! o sumese 3368 BT MniHIVEY oo -uees
] . edes L r ntr n vig=", AT
“ERBRINT AT 8.0; " Par - 32 PAUSE 28-G: GO TO 31 S ot and Lenta (AT uns normal’
D T aseaPATE OO T od LET L ,=,,=," PRUSE 15-K BV .AT 11.90."¢ uUna rapidaicr, E
Las tuzl%.n‘lfélbf' L3S Y Pra GO SUR SaAd0 GO TO 31 Lige & OPCIiON",AT 13,0, "y PUlsa
si0na-ENTER- e fuplislha 48 LET LG="=,,= PAUSE 1=-4 -gHTEF-.“_ ;
vas O bR At 140 - Lo *has GO _JuB _Sede: GO TO 31 7010 INPUT “OPCion 7 “,I8
IMPORTANTE por fa-  vor, l3s GO SUB 5000. 60 To 31 o¢ 8-k 285 C AMD 28¢5 A° AND. 28¢5 B
ia b4 T I ¥ s
DEh S T HINUSCUC ST, PAPER @ boo 49 LET L§n",====": FAUSE 15-K AND 280 C° THEN G0 TO 7610
7 PRINT AT 17,0, “ssssPars cam GO SuB _S008. GO TO 31 7030 IF zS="3" OR ZISs A~ THEW LE
bidr La velocidad, PULsa @l 52 LET L§s",.-==": PAUSE 185-K T Ke@ LET HMu@: LET J=@: LET L=
£igne "1’ despu- es, pulLs GO_SUB _S8E8e:. GO TO LEV g0 nETwan
PLE Ll e ¥ | RS S1 LET L$s",..--". PAUSE 1§-K 7040 IF 2$s"c"” OR 28="C" THEN LE
8 INPUT 1 cLS GO SUB SP09: GO TO T Ku?.85: LET Hul,.8: LET J=.@5: L
12 IF r'."!" THEN GO =UB 6000 =2 LET le“-...ﬁ" PAUSE 1S-K ET L=.1%: LET Gal2.S: RETURN
13 IF f$="" THEN GO TO 3 G0_SUB_S000: GO TO 32 7050 IF zg="b" OR z3="B" THEM LE
14 IF rs=“t" THEN GO 3UB TQOQ S3 LET L@=",,..,.": PAUSE LS-¢ T Kell.2%: LET Heil.28: LET Js=.02
GO TO 3 GD 5uUp So09. GO TN 31 2. LET L=.@75:. LET Gm&.2S5S: RETUR

P—
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ALO

NO Se trata de algo insoli-
), desde luego, pero este
ograma que nos ha envia-
do Julio Ramirez nos ayuda-
ra a pasar un rato entreteni-
do entre amigos. Consiste
en pensar un numero (del 1

al 20), sumarle 8 y al resulta-
do restarle 5. A esto, sumar-
le 3 y va tenemos, o debe-
mos lener, el nimero pen-
sado.

Si el resultado es un nu-
mero menor que 10, es que
algo ha fallado.

Inténtalo de nuevo.

T

18 CLS FRINT "Piensa un nume
ro del 1 alL z2@*": RIJ "Pulsa un
a LtecLa": PRUSE @

2a L-I:.‘S PRINT “"A £5€ nNUmerc s
HHELE a" FRINT "Pulsa una tecla

FRUSE @

38 CLS PRIMT "AL reszultado r
estale 5”: PRINT "“"Pulsa una tecl
5" PRUSE @

48 CLS FRINT AROrs :umaLE 3
3 EPFIHT "Pulsa una tecla": PAUS

5@ CLS : INPUT "Cuanto da e -
esuvlitado ? ;.

S5 IF 3¢S THEN GO TD lao

57 LET g=((la+4) =1

62 PRAUSE 1568 EEEF iy S PRINT

“¥a3 Lo tengol i BEEP .5,3: PR
LT EL resultado s '";q FRINT
"PUulsa una tecla PRUSE @: GO T
o i@

100 PRINT "“Si el NUmMErc €5 mMeno
f qQUe 19 €5 qQue No has hecho bie
n Los CalculiLas" FRLUSE 20 CLS

GO TO 18

—
PUNTOS Y ASTERISCOS

Rafael Remartinez es el
autor de este truco con el
gue se puede editag nume-

variable de cadena para po-
der manejar mejor el nume-
ro. Podria servir también pa-

e
1@ REM "EDITAR HNUMERDS CON PUN
TOS ¥ ASTERISCOS"
20 CLS : DIM B$(11): LET ¥=12
=@ INPUT "DRAR MNUMERDO, HASTA 9
CIFRRARS= " ;A%
4@ LET C=LEN (AR%)
S8 IF C»3 THEN GO TO 30
58 OR X=1 T 11
70 LET B (X)="%" HEXT X
20 FOR X=C TO 1 STEP -1
9@ LET Y=Y-=1
180@ IF ¥Y=4 0OR ¥=8 THEN LET Bs$ (Y
)m”,": LET Yay-1
11@ LET BS(Y)=A%I MEXT X
120 FOR X=1 TO 1
130 PRINT B$ (X)),
1480 NEXT X

ra editar el resultado de una

ros con asteriscos y puntos
(semejante al COBOL con

los campos de edicidn).
Segun Rafael, ha asigna-
do el numero elegido a una

operacion aritmética, con-
virtiendo previamente el nu-
mero a variable de cadena.

CUESTION DE GUSTOS

A la hora de hacernos nues-
fros propios programas vy,

do este truco con el que po-
dremos situar un dato o in-

por consiguiente, disefiar-
nos nuestras propias panta-
llas, el gusto particular es al-
go fundamental. Por elio,
Daniell Trell, nos ha manda-

1@ INPUT
ENTRAR 7 “.AS%:
2@ INPUT "EN
3@ PRINT AT |

CRONOMETRO

Convierte tu Spectrum en un
auténtico crondmetro con la
mayor facilidad. Solo tienes
que seguir las instrucciones

"GQLE FRLABRH
LET
QUE L INER
L, INT

troducirlo en el lugar de la
pantalla que mas nos plaz-
ca. Y para ello solo tenemos
que teclear el siguiente pro-
grama.

PUIERE C
ﬂi-a

-

A=LEN

(1S=-X/2);

que nos da Miguel Angel
Cuesta y teclear el siguiente
programa. La cosa sera fa-
cil, ya lo veras.

)
S REM #% Cronometro %
1@ LET a=0.0
20 GO TD 40
2@ PAUSE 2.8
40 RINT AT 18.,11; . 3
S@ LET a=a+0.1
5@ IF INKEYS$="c¢C THEN FOR b=0
TO S0: BEEP .01,6: NEXT b: CLS
PRINT INK 2; FLASH 1,AT 11.,8;"T
IEMPD en *;a3-=-0.1 STOF
708 GO TO 38

En este espacio también tienen ca-
bida los trucos que nuestros leclo-
res quieran proponer,

Para ello, no tienen mas que enviar-
los_por correo_a MICROHOBBY,
C/ La Granja, 8. Poligono Industrial
de Alcobendas (Madrid).

MICROHOBBY 11



PROGRAMAS |

Un Juege con Mucha Marcha

Ocean

ERBE

Deportivo

Preparados, listos...

iya! Comiénza
Supertest.
La primera prueba esla
dispuesta, nuestro
representanle, con un
numero 1 a la espalda,
prepara su pistola para
electuar el disparo. Al
fondo, los palos que sujelan
las dianas. Hay un total de
seis y cada una de ellas
puede aparecer en
cualquier momento, de ahi
la importancia de la rapidez
en una prueba tolalmente

| SUPERTEST

el contrano no hemos

superado el evento anterior,

veremos como uno de los
corredores primero cambia
de color y luego
desaparece, es la senal
inequivoca de que a partir
de ese momento
disponemos de un intento
menos.

La segunda prueba va de
«bicis». Hay que hacer un
recorrido en el menor
tiempo posible, lo que
ocurre es que en vez de
pedalear con los pies
lendremos que «dedears
(dedear: dicese del
individuo que utiiza sus
dedos para imprimir un
ritmo frenélico, como

de reflejos. En esla
competicion de liro hay que
tener muy presente que no
existe la posibilidad de
reclificacion, nuasiro
disparo debe ser cerlero y
el movimienlo muy rapido.
Si después de tres intentos
hemos logrado superar los
2.400 punlos, tres atletas se
deslizaran por la pantalla al
rilmo de la musica
indicandonos que todo va
correctamenle, pero si por

consecuencia del cual la
velocidad aumenta y el
deportista computerizado
adquiere ritmo de marcha)
La tercera esla pasada por
agua. Se trata del salto de
trampolin. Basado en la
misma prueba del juego
para MSX de Konami, el
Hypersports 1, con la
diterencia de que en
Supertesl se ha tenido en
cuenta las limitaciones del
Spectrum a nivel gralico y

la puntuacion dependera de
o lejos que lleque el
saltador, mientras que en el
otro recordemos que lo mas
bonito era precisamente el
salto de trampolin, bastante
alto, desde el cual nuestro
hombre se lanzaba al aire
haciendo piruetas hasta
llegar al agua. En Supertest
sSe encuentra casi al ras del
agua.

Si todo ha ido bien,
llegaremos al frio descenso

del slalom, donde habra
que bajar a una endiablada
velocidad mientras
procuramos pasar siempre
entre los palos que nos
senalan el recorrido.

El segundo dia, como asi se
denomina al conjunto de
pruebas que se encuentran
grabadas en la segunda
cara, tendremos que volver
a hacer alarde de nuestras
facultades lisicas para
culminar con éxito una

12 MICROHOBBY
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jornada deportivamente
gloriosa.

Comienza con una carrera
en piragua muy del estilo
de la de la bici del primer
dia, pero en esta ocasion
con la presencia de un
contrincante que corre por
la calle que esla a nuestro
lado.

Cuando llegamos a los
penallis, la accion se

desarrolla de forma
biplana. Por un lado
podemos ver la porteria y
el area desde un plano
superior, mienlras que por
olro, aparece la primera
desde un plano frontal.
Tambien hay que impnmir
fuerza al lanzador de
penaltis para que el liro
lenga sus resullados y por
supuesto, elevar el baldn en

HMH S PRUGRAMAS PROGRAMAS FPROGRAMAS

¥

un angulo adecuado.

La prueba de salto de ski
es de las mas completas.
La accion se desarrolla a
raves de tres venlanas en
cada una de las cuales
vemos uno de los planos
del recormdo. La parte mas
dificil es la toma de
contacto con el suelo y hay
veces que puede resullar
un lanto dura.

!

El ullimo evenlo es el que
corresponde a la prueba de
cuerda. Tenemos que medir
nuestras luerzas contra
algunos de los adversarios
de una larga lista, que son
mas duros de roer a
medida que vamos
eligiendo a los que estan
mas abajo, pero a la vez
lambién es mayor nueslira
punluacion,

este hipo.

| Voloracién: Ameno, bien estruclurado y algo diferente a olros juegos deportivos de Ocean, aunque no demasiado. El mayor
| akciente del programa es el interes que despierta en el jugador por conseguir babr records, algo que no va a ser muy facil.

Originalided: No lo es tanto por el desarrollo coma por la inclusion de algunas pruebas ahora inéditas en este ipo de |
programas, como es el caso, por ejemplo, del salto de ski. i .

Grificos: Los normales dentro de la linea de Ocean. De vez en cuando aparece el personaje del Hypersporis aunque en esla
ocasion no como protagonista. Por lo demas, insistimos en que en todo momenlto esta presente el estilo.

Sonido: La musica es de las mas marchosas que hemos escuchado y los efectos especiales los mismos de olros juegos de

& W w

& & ¥ &

= " W =
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PROGRAMAS

La Escoba Magica

CAULDRON

Palace Software

Inglés

CAULDRON

Los hechizos 1o
. envuelven 1odo en
gsle juego gonae
brujos y fuerzas del mal
libran una dura balalla para
apoderarse de la escoba
magica.
En Cauldron, de la casa
‘alace Software, se ha
conseguido crear un

ambienle muy propicio para

la historia en la que nos
vemos envueltos, Las claves
de o que hay que hacer se
encuentran contenigdas en
OCho Versos que riman con

la descripcion del escenaro

basico. Estan siluados en la
parte supenor y ienen
forma de puzzle

El malo de la historia, al
que se le conoce con el
sobrenombre del Diablo de
las Calahazas, ha robado la
Escoba Magica Dorada, un

RESUMIENDO... R

poderoso instrumento de
hechizeria que en sus
manos puede ser un
enorme peligro

El unico camino para poder
recuperaria consisie en
preparar un hechizo magico
que sea capaz de acabar
con el suyo, pero para ello
antes lenemos que llegar a
la Cueva de las Calabazas
LOS S&g .=r'l'.:i[i_'{fll_':"l!l_"ﬂ. IZ']!.J'.:'
forman el hechizo y con los
que iremos lormando la
rma, se encuentran
repartidos por las 64
cavernas suberraneas

Bajo nuestros pies aparece
una gran vanedad de
lerrenos que forman el
escenario vilal donde se
desarrolla la accion:
bosques, montafas,
OCeanos y cavernas
subterraneas nos
acompanan en el
transcurso del juego

Hay cualro puerlas que nos
conducen al interior de las
cavernas, cada una de las
cuales se abre con una
llave de color que puede
eslar escondida en
cualquier lugar del magico

mundo de Cauldron

LUna vez deniro de la
caverna, habra que llegar al
inal de la misma, donde
nos aguarda una de las
partes del pergamino que
nos conducira finalmente a
la Cueva de las Calabazas
Cuando recogemos uno de
los objetos de la caverna se
forma una imagen en el
:][—)rg.‘-lrmrm que s va
completando a medida que
vamos anadiendo nuevos
objelos.

Muestra «Magica Escobar
iene la facullad de disparar
cuando sea preciso, es
decir, casi siempre porque
los enemigos que nos
acechan se lo pasan muy
ien molestandonos casi de
forma conlinua, gaviotas y
frmru;u_".f..'ugf:n; con poderes
magicos nos golpean sin
piedad para /mpedir que
llequemos a enconlrar la
guarida del Diablo de la
Cueva de las Calabazas.

La bruja tieng nueve vidas y
una escoba voladora que
hace las veces de vehiculo

agreo, no muy acorde con
las leyes de la
aerodinamica, pero al
al cabo, un medio CoOmogo
de transporte, siempre y
cuando, claro esla, no
lengamaos |a brillanie (dea

[
in vy

gde querer alernzar an
lugares no aplos para dicho
menesier, ya que de
hacerlo saldremos
disparados de lorma
aulomabca en una

especiacular pirueta
circense, que nos indica
que hay que ir con mucho
mdas cuidado. De lodas
lormas, lampoco hay que
asustarse, ya que los
lugares de alerrizaje se
encuentran
convenigniemeante
senalizados

Originalidad: No lo es tanto por la historia en si, como por su tratamiento grafico, ya que este ultimo si es bastante

onginal,

" - -

Gréficos: La ambientacion muy buena y con unos gralicos de paisaje muy elaborados. Resulta extrafio, sin embargo
el scroll para pasar de una pantalla a otra que es un tanto brusco.

esmerado mucho

14 MICROHOBBY

Valoracion: Bien, en lineas generales, y bastante enlretenido.

Sonido: Apenas lleva algun que otro electo sonoro muy poco destacable. En este sentido no es que se hayan
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NUEV circulo de{soﬂ\}
SIEMPRE LOS PRIMEROS MiIcRoAMICO SAN __ 7
EN TENER LO ULTIMO P de I Castolans, 266, . 20046-WADAID

Yive las aventuras ded Mal vuslve a surcar la La segunda parte de las La Batalla de Market

Super Agenle 007 en su Galaxia tras la arriesgada aventuras de Cuchulin en Garden planeada por
ultima palicula «Panorama mision de llegar al planeta Tir Na Nog, stlo que Montgomery en &l juego de
peara matar- Vesta y conseguir mucho mas excilanie que estrategia mas diverfido
P.V.P.: 3.100 ptas. armabalar a los Myons el la primera. Fue la novedad que jamas hayas visto
Karilliom. {Podris estrella del Microhobby PV.P.: 2.900 ptas.
conseguirio? num. 41
PV.P.: 2.900 plas. PV.P.: 3.100 ptas.

SPECTRUM ABK “DATABASE SOFTWARE
— , - e ———

r

T
e s S i B

§ Weley Ui ol ot Dl sll'vEnl SGFT

Recorre las calles de Simulador de vuelo distinto Para recuperar las plazas La presentacion, el sonido,
Nueva York y vive én el de lodos los aparecidos de la corona perdida, los graficos, etc. iodo ol
munda de 1os suburbios hasta ahora. Tendras que tendras que utilizar el programa estd concebido
una historia magica antre vilar en lormacion y hacer rabol TALOS en una para infroducirie en un
fantasmas y espiritus. acrobacias para demostrar batalla contra terrorificas auténtico partido de futhol,

PV.P: 2.900 ptas. U mayor pericia y cristuras. donde o puho donde hasta el arbitro

hatilidad de bronce serd tu mejor puede ser casero.
PY.P.: 3.100 plas. arma PV.P.: 2.200 plas.
P.Y.P.: 2.T00 ptas.

t'-"-. LR L L1 B2 L1 BRI N1 _JE E1 EF F1 _E§ J1 X1 BT 21 T B 1 NI EL i BRI _E1]

CUPON DE PEDIDO
Ven a visilarnos, envia este cupon, o pide tus programas por @ (91) 7332500
Deseo recibir a vuelta de correo el(los) siguiente(s) programai(s).

iUN INCREIBLE REGALO
POR CADA PROGRAMA!

Este magnifico reloj digital de cinco funciones puede

ser fuyo sl pides tus programas al Circulo de Soft. TITULO PVP ORDENADOR
Si tu compra es de dos programas le
obsequiaremos con un conmulador
TV-Ordenador... y ambos regalos si pides tres
programas.
$ i
i O Contrareembolso 0O Gira Postal O Talén adjunto a sMicroamigo, S.A.»
i O Tarjeta VISA n." Fecha caducidad
» Nombre Edad
1 Apeliidos
§ Domicilio
i Localidad C.P
L Provincia Teléfono
1
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MICROLID: Gregorio Fdez, 6
Tel.: (983) 35 26 27 VALLADOLID.
BYTE: Plaza Padre Damian, 2
Tel.: (967) 23 78 55 ALBACETE

MICRO-1

JORGE JUAN, 116 - 28028 MADRID. TEL.: (91) 274 53 80

|CEOMMODORE 64

BUCKROGERY

SPECTRUM PLUS+CINTAS __ 29.800 ptas.
TECLADO DK'TRONICS + 4 PROGRAMAS 8.990 ptas.
AMPLIFICADOR DE SONIDO 2.695 ptas.
INTERFACE INDESCOMP PARAL/RS-232 8.995 ptas.
IMPRESORA GPS0S __ 19.990 ptas.
INTERFACE-1 10.990 ptas.

AMSTRAD 464 (MONITOR + CINTAS) ___57.900 ptas.
AMSTRAD 6128 (MONITOR + DISCOS) ___99.900 ptas.
MICRODRIVE _________ 10.900 ptas.

Si nos pides una de estas novedades, GRATIS recibiras 1 COMMUTADOR TV/ORDENADOR, o 1 BOLIGRAFO
CON RELOJ INCORPORADO, O 1 LIBRO DE BASIC (SI, COMPLETAMENTE GRATIS).

TAPPER __ 1.975ptas. BUCKROGERS __ 1.795ptas. FRANKIE (2 cintas) __ 2.395 ptas.
GREMLINS ____ 2.095ptas. DRAGONTORC __ 1.995ptas. DAMBUSTER 2.095 ptas.
iiOFERTAS JOYSTICKS!!
QUICJ SHOT |+ INTERFACE
oKEMESION - 3305 plas.
QUICK SHOT 1l + INTERFACE
T. KEMPSTON 3.995 ptas.
LAPIZ OPTICO __3.680 ptas.
Cartucho microdrive _____ 495 ptas.
Cinta C-15 (especial) 85 ptas.
SPY HUNTER — 14975 plas.
BRUCE LEE 1.925 ptas.
AIRWOLF __ 1.695 ptas.
POLE POSITION _1.975 ptas. )
UNDERWULDE ! ___1.875 ptas. (lsally/MIDWaY
ALIEN 8 1.875 ptas. o NEs
* 20 por 100 de descuento en todas las impresoras.

Te recordamos que puedes pedir posters de
tus juegos favoritos, adhesivos, boligrafos o in-
formacion en general, todo gratuitamente.

Si el pedido lo deseas contra-reembolso
(sin gastos de envio), llama al tel. (91) 274 53 80
0 233 07 81 (sera mas rdpido el envio) o escri-
biendo a C/ Jorge Juan, 116. 28028 MADRID.




UTILIDADES

MICRO-CALC

Jesis ALONSO

Teniendo en cuenta que el Basic es uno de los
lenguajes que mas facilitan el manejo de
férmulas matematicas, el Spectrum seré, por
légica, el ordenador adecuado para este uso.
Pues bien, a la vista de sus posibilidades,
nada mejor que un programa para realizar
caleculos mas complejos y trabajar con
memorias visualizandolas en pantalla.

Se trata de hacer trabajar al Spec-
trum como una calculadora con salida
de resultados por un «stack» de tres ni-
veles (con lo que siempre se dispone
del resultado de los dos cilculos ante-
riores), con las siguientes prestaciones:
utilizacion de 9 memorias, de las cuales
se visualizan 3, redondeo a un determi-
nado numero de decimales y calculos
estadisticos tales como sumatorio, pro-
medio, desviacion tipica, coeliciente
de variacion y ajuste de una rectaauna
nube de puntos por el método de los
«minimos cuadrados», obteniendose
ademas un coeficiente de correlaccion.
Por supuesto se podrian anadir otras
funciones mas especificas de acuerdo
con la actividad de cada lector, y por
ello se ha procurado escribir ¢l progra-
ma en la forma mas estructurada posi-
ble con el fin de que pueda servir de ba-

go pnara
i 1.1

) lnras r!11|1-ti:li'!il}111‘k
jara juturas amphiaciones,

A continuacion, pasamos a describir
el manejo del programa.

Valoracién de expresiones

Simplemente hay que introducir la
expresion a valorar a traves de la linea
inferior, pulsando «<ENTER» al final,
s¢ obtendra el resultado en el «stack»
«X», v el resto de stack se desplazari
una posicion haciaarriba; pueden usar-
s¢ como variables los nombres del
stack (X, Y. Z) v las memorias (M(1),
M(2). ...M(9)) asi como la memoria de
reserva (R(1), R(2), R(3)) vy la variable
«F» que almacena ¢l numero de deci-
males. Por ejemplo, si se desea sumar
27 al contenido de la memoria 6, hay
que teclear: 27+M(6) ENTER, obte-
niendo el resultado en «X». Para no
mermar la velocidad de ejecucion, no
se¢ analiza la linea antes de evaluarla,
por lo que si hay algun error, saldri:
«Variable not found» o bien «Nonsen-
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s¢ in Basic»; no hay g .¢ preocuparse
con GO TO 4000 n¢ se perdera nin-
gun dato, pudiendo conti ~uar sin pro-
blemas.

Ajuste decimal

El resultado se obtiendg
ajustado a ui ; '
nuUmMero
deter-
minado
de decima-
les. Cuando
se pone en
marcha el pro-
grama trabaja con
dos decimales, pero
puede cambiarse ha-
ciendo «DEn» donde 5§
«n» €s un NUmMero com- M
prendidoentre @y 6; \III‘IIH:I'-‘
duce un valor mayor de 6 se 0b-"§
tendrian 6 decimales. S1¢s menors
de O, se obtendrin @ decimales.,

= : - =

Manejo de memorias

Cuando el programa se micializa, vi-
sualiza las 5 primeras memorias; si s¢
desea ver las restantes hay que pulsar
«SC» que mostrari el contenido de las
memorias 5, 6, 7, 8 ¥ 9; al pulsar «5C»
volvera a las cinco primeras.

Yara pasar el contenido del stack «X»
a una memoria se pulsa «MEn» donde
an» es el nimeroentre 1 y9 que corres-
ponde al de la memoria; si es necesario,
se producird un «scroll» para visualizar
la memoria que acaba de modificarse.

Por ejemplo, si se desea sumar a la

memoria 6 el contenido del stack «X»n y ME3 ENTER

almacenarlo en la memoria 3, se teclea- _ _ :

ra: El sumatorio trabaja con las memo-
M(6)+ENTER rias 7, 8 v 9, por tanto, habra que borrar-



las antes de trabajar con €l; esto se con-
sigue pulsando «BM»; los contenidos

no se pierden, sino que

pasan a almace-
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IF agillia"HN" THEN GO TO 26O
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5 IF as'LEN apis™! THEMN LET
1 LET as$=asi( TO LEN a8-1)
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FOR n:lJ TO 17: PRIWNT PAPER

INK @,AT n,17;b8;AT n,17:H(n
sisca@d)); PAPER 2, INR B;AT
-? E!t!(ﬂﬂl NEKT n

M

BORRA MEMORIAS 7,849
el TO 3: LETY Rin)=Min+
LET Min+6)1=@: MNEXT n
GO Sue 1702

a TO 4430
# APUNTA EN MEMORIA
10 VAL A%I(3 TO )39 on UAL a

3 TO )¢l THEN & TO 42
LET HMiUAL as

2

E 3
2140 uUB 1708: GO
229 FIJR DECIH
21 VAL asi(3 TO

f=@: GO TO 4240

2220 IF VAL asi(d TO 16 THEM LET
f=6. GD TO 4240

2238 LEE F=INT VAL asi3 TO ) GO
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zaae% SCROLL DE HEMORIAS
23id L SEu (3 cudl

2320 Us 170@: GO TO 4000
240 FACTORIAL
2410

cr=@: LET b=a: LET awl

2420 FOR n=2 TDO b: LET a=sasn: HNE

XT n

2430 TLURN

25 SUMATORIO

=518 L HI{7)sHMI{7?) 41

2520 LET HISI—HJSI-UFL agia2 TO |

25380 LET HI9)aMi9} +URAL agi2 TO i
sURL agiz2 TO )

o4 LET sScm] G0o sSuUB 1708

25Ta . TO 427

2ED HMEMNOS SUMATORIO

=6la L MIT)=HI7) =1

2628 LET HIig8)=MIi8) -UVAL agil@ TO )

2830 LET HMi9) =M(9)-VAL asi2 TO
#UVRAL a3(8 TO 1

26490 LET EC=1: GO 5uUB 1700

2689 GO TOD 4070

E?Gﬂﬁﬁ PROMEDIR EL SUMATORID

2710 IF H(7) (2 THEN GO TO 4200

E728 LET xr=HiBl sHI(7)

2730 LET e=2(Hi9) =1 sHITi aH B} aHIiE
1) SAMIT7) =1)

2748 LET ?fIﬁOR (RBS €}

2752 IF x{=d THEN LET z/f=@: GO T

Q0 2778

2788 LET ziayfslOo@sxi

2778 LET xX=FH aixf , 1) LET ¥YeFN

;iEf.FI LET ZaFN JIiZF ¥

2780 SUB 1400 GO TO 4400

289 FIJA CONSTRAN

281@ LE b=CODE (A% I(LEN a%))

2820 LET assagiad TO LEW as-1)

2832 LET ciL=14ib=43) +22(b=d5) +3
(badZ2) sd s ibud7)

2842 IF ag="" THEN LET ck=3: PRI

NT AT 9,21, PAPER 5; FLASH @,"CO

HETANTE GO TO 4000

2859 LET KaUAL as

286Q@ PRINT AT 9,21, PAPER 5, FLA

a4 1 NSTANTE ™ GD TD 42d@

=90 CALCULA CONSTANTE

29198 1 th=1 THEN LET a=ask

2920 IF crLeg THEN LET dnd-H

2838 IF cL=3 THEH LET a=asK

2940 JIF ciz=d THEN LET a=a-H

=26%5@ TLURN

208 RJUSTE DE RECTA

Jgle ais) LET upne@

2020 GO 3UB 4159 PRINT PAFER &
INK @,AT 20.,8," O,K. RAJUSTE DE

RECTRA™ INFUT "HUMERD DE PUNTODS

THEN GO 3uBE JEde
T nn-lup-lx

‘PUNTO NURERD

iR ”ﬂﬂtrﬁﬂ T L,

Ja?n INPUT AT @.8. "FUNTO NUMEROD
“.ind " “"ORDENADA ° L yy
2080 IF ww=l AND yysd AND vp=El T
HEM GO TO 4200

3092 LET aflri=ail) exx LET ai2)=
a4 iE gy LET 2ai3)=sa(l) +xx axx LE

T aild)lmaid) +yy syy LET &(S)=ail3)
SR AYY

2100 HEXT n

21108 LET desnpg+a (3] -a(l)#ail)

31820 LET xfefai3) sail@) =ai11) aa %)
) sde =

2136 LET yisinpsa (Sl =ail) #ailEl)

de

3140 LET zri=iyfsdt) +50R ABS (dEe
inpsaidl -al2) #a i)

3150 LET XeFN (X1 ,7)

3180 LET YaFfMN ailyf, 1)

3178 LET ZuFFN alXfP,.f)

3188 GO SUB 14600

2198 60 TO 4430

3200 LET np=2: LET upel. GO _5SUB

41508 PRINT PRAPER 6, INK @,AT 19
LB, 5T S0LO ME DR UN PUNTO, TOH

o TRO COMOD @,0". RETURHN

409 HMENSRJES SIN DETENCION

421@ LEY mg=" CALCULADORA FREFAR

RDA™: GO TO 4280

4020 LET m$=" 0.K. RESULTADOD EN
STACK "X"": GO TD 40869

4030 LET cs=5TRS VAL asi(2 TD 1

LET m$a" D.K, STACK A EM HMEMOR
Ia "+c8. GO TO 4080

4240 LET mg=" O.K. FIJO "+:5TRe I
+" DECIHMALES"

AB8Q LET ces=" INTRODUZCA LA EXPR

ESIDN R": LET d%s= EHLLULHR. 2EC

ultihA DE ENTER" GO TO 418

4270 LET mg=" HMI(T)I=n; HIB) =Ix M
(9r=fixt2l LET cs=’ INTHQEUZuﬂ
SIGUIENTE DATO";: LET 4%=" O PRO

HEDIEF EL SUMATORIO®

41090 GO 5UB 4158

4118 PRINT PAPER &; IHK B:RAT 19.

2. ns"cY°d% GO ToO i100d

415@ FOR nel® TO 21: PRINT FPRAPER
EB.AT n.d;

JEXT n RETLURM
4 20NETHEN HEN!M IES DE ERROR
iElﬂ LET mg=" S50L0 TEMNGD UM DATO

GO TO 4239
E%ﬁq LET mg=" NHO EXISTE ESA HMEMD
4230 GO SUB 41S@8: PRINT PRAPER &,
INK @, FLARSH 1. AT 20,1

;hgaH 2. m% 5.=1a TO

a4

4‘5!2%? HENSAJES CON DETENCIOMN

4418 mg=" O.K. HEDIR EH "X°,
DESUTIACION TIPICA (STD) EM °Y

COEFI- CIENTE DE VARIACIO

N EN "Z° “: GO TO 4450

4430 LET h.-" Q.M. ORDENADA EN O

RIGEN EH ° PEND IENTE EH _“Y°

EDEFICIEHTE CE EBRRELHEEIGH EN
A o “.: G0 TO 445

Ad430 LET mg=" O.K., LAS HEHﬂnYﬂb
7.8y9 ESTAM EN UM ARRAY Ril,2
x) PUEDE INTRODUCIR SUHANDD

4480 SRINT PﬁFEn &:; INK O;RAT 19,

MICROHOBBY 23
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DETENCION HRSTA ENTER
S1a B1,AT 1.0;" PUL3E "EN
TER™ PARA_SEGUIR™
4;“ PAUSE @: LET bsCODE INKEY
A8 IF b=13 THEM PH‘IH‘I’ Hi ;AT 1,

GO TD

4540 m GD TO 4529
4&;% ﬁf.! pon sToP
4B ;AT 19

. ﬂ EL Pﬂnﬁﬂ'ﬂﬂﬂ
I!‘I'FIH' PULSE “EMNT
PEGUI“‘ PULSE ‘C' Y "ENT

1]
et G

G

0O 4
SALVA EM CINTR
21; 9.0, Cinta en

La
LC"” LINE @
?."Clhll en

narse en R(1), R(2) v R(3) respectiva-
mente.

Sumaterio y promedio

Si se pulsa un numero precedido de
«S» pasard a almacenarse como dato
del sumatorio; M(7) almacena ¢l nu-
mero de datos, M(8) ¢l sumatorio de
los datos vy M(9) el sumatorio de los
cuadrados; si se necesita borrar un da-
to, ha de ir precedido de «N»; cuando
estan todos los datos introducidos, con
«PR» se obtendra el promedio en el
stack «X», la desviacion tipica en el
«Yn, y el coeficiente de variacion en el
«/»; las formulas empleadas son:

z

Promedio = =

Ix!— —-—1 -
Desv, Tipica = n (Xx)

n—1

Desv. tipica x 100

Coef. de variac. = .
Promedio

24 MICROHOBBY

Factorial

Si al final de una expresion se coloca
el signo «!», obtendri en el stack «X» la
factorial del valor de dicha expresion.
Por ejemplo para hallar la factorial de 5
se teclea:

| 5! ENTER |

lo que dard como resultado 120, es de-
cir, 5 por 4 por 3 por 2 o, en otras pala-
bras, factorial de 5.

También se puede hallar la factorial
de una expresion, por gjemplo,

| (5-1)/2! ENTER ]

que dari 2, es decir, la factorial de 2, pe-
ro es necesrio recordar siempre que el
signo de factorial afecta a toda la expre-
sion. Asimismo, si se intenta hallar la
factorial de un numero mayor de 32 da-
ria el informe:
6 Number too big, 1230:1

ya que se excede la capacidad de calcu-
lo del Spectrum. Hay que considerar
que la lactorial de un numero no ente-
ro no tiene sentido, aunque eso real-

mente no le importa al ordenador, de
modo que al teclear:

| PI' ENTER |

resultari
6, es decir, la factorial de 3

Constantes

Al igual que la mayoria de las calcu-
ladoras, el MICROCALC permite tra-
bajar con constantes que pueden ser
productos, divisores, sumandos o mi-
nuendos.

Por ¢jemplo: Para multiplicar por
3.54 una serie de numeros, tecleamos:

| K3.54+ ENTER B

0 bien un minuendo constante que se
restard del valor de todas las expresio-
nes, por ejemplo, el logaritmo natural
de 3, tecleamos:

| KLN 3— ENTER |

como se verd, una expresion puede
también ser una constante, a condicion
de que sea valorable por el Spectrum.
Como ultimo ejemplo probemos a me-
ter como sumando constante la raiz
cuadrada de 2, tecleamos:

[ KSQR 2+ ENTER |

La variable K almacena el valor de la
constante y la variable ¢k de qué tipode
constante se trata (& para desactivada,
| para sumando, 2 para minuendo, 3
para producto v 4 para divisor).

Ajuste de recta

Para ajustar una recta a nube de pun-
tos (de los que se conoce la abcisa y la
ordenada), y obtener la ordenada en el
origen de la pendiente, hay que pulsar
«AJ» y seguir las instrucciones que nos
dara el propio programa; primero pedi-
*a ¢l numero de puntos v a continua-
¢ion, la abcisa y ordenada de cada pun-
to; al finalizar se obtienen la ordenada
en el origen en «X», la pendiente en
«Y» y el coeficiente de correlaccion en
a/»; el ajuste se hace por ¢l método de
minimizar la suma de los cuadrados de
las distancias y el coeficiente de corre-
laccion se haya segun la formula:

. nt (x,-y)—2x -1y

InEx’ = (£x)) - (nXy’ = (Zy))

Detencién del programa

cuando la palabra «CONSTANTE» del
cuadro superior comienza a parpadear,
indica que en el stack «X» obtendra los
resultados de las expresiones multipli-
cados por la constante, en ¢ste caso por
3.54. Para desactivar la constante hay
que teclear:

| KO ENTER |

La palabra « CONSTANTE» deja aho-
ra de parpadear. También puede usarse
un divisor constante, por ejemplo 23.7.

| K23.7/ ENTER |

Se puléu «STOP» para detener el
programa y a continuacion «K» EN-
TER para listar o «C» ENTER para se-
guir.

Carga del programa

Al cargar el programa, el signo de su-
matorio de la linea 4070 se obliene
con «A»en modo grafico y se generaen
las lineas 110 y 120.

Cuando hayamos terminado de car-
gar el programa tecleamos: GO TO

5000 para guardarlo en cinta con
waulo-run»,






PROGRAMAS DE LECTORES

LA CAJA
FUERTE

Carlos YANIZ

La caja fuerte es, en la
mayoria de los casos,
la gran obsesién de
cualquier ladrén que
se precie de serlo, un
reto dificil de ignorar.

Pues bien, ¢l protagonista de nuestro
Juego, se dedica a ello y su habilidad no
debe quedar nunca en entredicho.

Muchas han sido las cajas abiertas
por sus manos en domicilios y estable-
cimientos, pero ahora se ha planteado
otro reto: abrir la caja del Banco Cen-
tral, una de las mas protegidas con las
mejores ¥ mias modernas medidas de
seguridad.

Nuestro hombre tiene que averiguar
la combinacion en el menor tiempo po-
sible antes de ser descubierto por la po-
licia.

Con este juego, basado en el popular
Master Mind, hemos de ayudarle para
que lo consiga.

—
18 LET r=0
20 30 SUB 2000
i 20 3Us 1089
@ LET p=7 LET i=@: PAPER 7
IHE
50 GO sSuBs 2000
5@ FOR nmil TO 19 STEP 2
8@ PRINT FLASH 1. INK 2:AT 9.n
S8 PRINT AT 11.R;"X"
180 PRINT AT 13.n)"_
1i@ NEXT n
198 Phe aim . on 2ok, 1.8
i = Ca -
e T o iag T M 8 Eg$;§INLDn¥u15 e DERR 1426 WExT n
= ) 1130 PLOT 72,.82: DRAU -2,-7: DRA
;I,E: :Eﬂ: ; ‘:ﬁn IF bim) ¢ i'[ﬂ!l THEH LET khah+ UJE.H A o e -
T T
17@ PRINT PAPER ©; INK 7,RAT 21, SR E Bon TN, TN, T LR 114@ CIRCLE 95,123,6: CIRCLE 9%,
d;"INTRODUZCA LOS HUMERDS"™ 5+' HEXT ©n 124,11
u;aaﬁha i=i+l: IF i=j THEN GO 3 388 NEXT n 1136 PRINT PAPER S;AT 2.8;"Banco
= RRLNE
138 BRINT AT 1,20, o7 e eebasspesbidio il L R L
518 FOR fneii TO 18 sTER 2 LE?’kil+§c ek i A ATl Rt 8 as TanTeEnTOS
22@ PRINT OVER 1; PAPER 5,AT 14 410 NEXT o izee BETURN
Y L R, o 420 IF ‘*tﬁ THEN GO TO 4000 ggﬁs FOR na9 TO 12
230 P v3E s 439 GO TOo 170 1@ PRINT PAPER P;AT n,11;"
£, o liekrge- on mavero- 048 Baged g ag 2020 nexr
T T 1o n
i‘! L§$ biin=9) /2) sWAL CHRS§ PEE LRI PRINT PACER BiAT N8 gggg ﬁEEURNii‘ o e
1020 o= -1
R e AT TR TN R S
-8 - s = X +9; e
gﬂl PRINT OUEE 1, PAPER S.AT 14 - : ue,-12 3528 55;;;1' AT 9. 2i1m+9 48 (0}
:a!u PLOT 87,83 DRAW 74,9 DRAU bof
iﬁn MEXT S 41: DRAL Ta.®. A Sl ggtu RETURN
300 FOR m=1 TO S s BAS poDRRY S74  B: ORAM 8. o8 000 BEEP 15,8 seep oe 8
338 E5e ot 1070 FOR m=177 T 173°STEP -1 P s2e,8  peeR c1s.18. BEES 15 '
380 FOR n=1 TO S 1808 PLOT &0 DA PAUSE 18  BEEP e L
330 IF bim) wa(n) AND msn THEMN G 1650 NL‘::T . é
00 1P B n) a8 (n) AND NOT m=n TH 1392 B5R gRov 22 4020 60 she zeee
=
1178 TRELE®14a%n 878" Etacle 1s 4@30 PRINT FLRSH 1, PAPER ©; INK
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;AT 11,24;" BRAVO '™
;u:u FOR n=9 TO 13
4058 PRINT PAPER 4,AT n,11,"8";A
4anh ri A9 OR n=13 THEN PRINT P
APER 4;AT n,12. " $88888s"
4070 NEXT n
4080 LET &3 (INT (RND %) ) 430000
4090 PRINT PAPER 4,AT 10,13, 80T

IN
4108 PRINT FLASH 1,AT 11.13;INT
(€s(inil) . 8"
4110 LET dn fIHT (gsijuidl
4120 PRINT AT d 3
4140 PRINT Iwuzﬁut L,AT 21,4
«158 PRUSE @ o
4160 PRINT INVERSE 1;AT 11,24;°
? TO 4%
g%ug Eg:u$ FLASH 1; PAPER 2, INK
S AT 1000 ALTO ~POLIC

BOGGLE

Pilar FERNANDEZ

Spectrum 48 K

La combinacién de
palabras ha sido
siempre un juego
entretenido y de
agilidad mental que, a
la vez que enriquece
el vocabulario,
entrefiene.

Con esle programa, podremos hacer
todo tipo de combinaciones procuran-
do, ¢so si, que s¢ hagan en ¢l menor
tiempo posible (3 minutos) creandose
asi una competitividad agradable entre
todos los jugadores. Para ello, se deben
seguir ciertas reglas:

— Las palabras deben de tener mas
de tres letras.

— Las letras que componen cada pa-
labra deben ser contiguas por sus lados
0 por sus angulos.

— Deben poder ser deletreadas en
su correcto orden ortogrifico.

— Dentro de una palabra cada letra
puede ser utilizada solamente una vez

Ademas de estas reglas, los hasta sie-
te jugadores que pueden participar, de-
ben de tener en cuenta que cuanto
mayor sea la palabra, mayor sera la
puntuacion a obtener.

zﬁ e

FOR 121 TO 97
REHD ;f:i

DIn B

4
55 M
&6 ORCER 4. PRAPER 4
HUHERD OE dUﬁHDﬂHEﬁ
IiN¢l) DR (NX7) THEN

6310 FOR n=l TO 3: BEEP 1.%: BEE

P 1,-% XT n

5E=é PAUSE 100: INK 7: PAPER @
930 PRINT AT_6.4;"L0 SIENTO LE
HAN COGICO™, AT 8% SN FRRGANTT.

IF dir THEH LET rad
ﬁﬁﬁﬁ PRINT AT 13,3;"RECORD:";r;"~

"
SQ50 PLOT 183,14 DRAUY 10,0 DRA

L 3,48 DRAU 29.0. DRAU iﬂ a: DR
DRAU =72 ﬂ ‘Eﬁ @,=-18

GO TO 230

r PRINT AT ‘ES uvsted un L
SIron.

7818 PRINT AT 11, ig."1. PRINCIPI
ﬂNT AF IC IONADD

E p RT 13 i, ~8.
15,10, "4, PROFESIONAL 7~
*azo Pnui

Teale IF INHEYI' 1

OR IMKEYE:"2

v
-
e 5

o
y
[

l

ST
§

7@ DIN PN DIN MNgiN,B8)

B FOR I=l
Uﬂg - > NHOHMBRE DEL
98 INPFUT HSII) LET PII) =@
100 NEXT I
118 FOR Iml TO 26 LET TiIl=l
NEXT I."FOR 1:1 T0 97  BEEP -@0s
AD+RND s . LET RAIII=BII)
1 5T TRY3 5&n:5§% 1,,BLOT 1433
43 “pRAU @,11 . DRAU 106
2,=-11 DRAY = .8
14 INK @: FLﬂT 143,15 ﬁﬂnﬂ 2.
-1 [«] =710 -]

2 IETR EIHT lﬁEDii?bel
3 L : ET # EIEJ-

(TIE)=23) OR (EU=E)

i

]
1
GO
i
1

Et? Al

THEMN

ET EUm LET TIE) =T I(E) +1
8@ PRIMT HT '3,18; "LETRA e

0
=]
r

THEH GO TO 7030
To4@ LET $-7~UHL INKEY

7058 INK cLB RETURN
EEEE BORDER ©@: PAPER @: INK 7: C
8012 PRINT AT 2,11;"SILENCIO '™
S023 PRINT AT 2.,8." "Ests usled
delanie d¢ Lad ca & fuerte del Ba
e Central.Averi- gue La combin
BCiOon &N &L meEnor nusero 4&¢ int
enLtos posible ¥ anies de que
thg“i La_ POLECED,"
202¢ PRINT AT 1&.&8: "INDICACIONES
B8040 PRINT AT 14,9 XKewsBEL RUBET
e ng Tfigurd 4n L comk
LI Ee-L #accMUBRFD &
CeErlade POy = cign
ARcorrectd., tsa s NUREFD @
CerLado,posi=- cion ¢
SGrrecLh
S0ZQ PRINT HO.TAR 8. "PULSE UNA T
ECLA" PRAULE @
8082 CLS RETURMN

e

1;5 Fhﬁ L-l TO E FOR C=1 TOD &
189 I; PEIHT B+C,152-L)=@ TH

EN GO TO
195 LET AXel@@+24ed-3434C: LET
AYel35-24#I1+3-JsL
37 LOT AX,.AY: PLOT AX,Av-1; P
LAY =2: P AX+1,AY: PLOT
AX4+1,AY-2: PLOT AX+2,.AY: PLOT Ax
+2,AY-1: PLOT AX+Z,AY-2
200 MEXT C: BEEP .008,20: MNEXT
L. BEEP .23 ¢$: XT oJ MNEXT I
210 FOR I=i TO N
E%E}PRINT AT 412+I,.1.NgL(I);" = *
: gg H‘xT I
1P (a8 sy AND qutr ‘)
THEN PRINT AT .11 Fok
5-43119 @ a Ep -5 n:z# 1,1, eee
aa;.a mn R ﬁ‘:& iah ﬁ
270 AINT AT 3,2 Tar 2.2
é?u BEEP .7.INT (Rs10)
E%g Enngnrbnﬁu 1;AT
h: BEEP &5
C%gﬂ CL3 PRINT AT 4. 13,“puﬂ1un

NES
318 CendhTs
TINS(I,1 TO ul;nf ﬂ,n. nnLnﬁnﬁa
338 INPUT As: IF As="" THEN GO
TO 378
340 IF LEM (AS) <3 THEN GO TO 33

'ﬂ'ﬁﬁ LET PIIi=mFII)+LEN (AS) -2
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B PROGRAMAS DE LECTORES

3%3 ng;nlaaa unaagz nstzggna OUE COHPONEN QUE EL ORDEMACOR NOS LO PIDA TE-
jaa CLS INPUT “OTRA PARTIOA 7 UNA PALABRA DEBEN SER CONT IGUAS 535$25359$E53ﬁ535 ng;lggfﬁugggﬂ-
48 nun SUS_LADOS O POR SUS ANGULOS R R R n s ,
498 IF (AR="S") OR (As=“s") THE LA PALABRA DEBE PODER SER RHORR EMPIEZA LA PARTIOR
N33 2R 23%10 EE%EEEE??“GE" SU CORRECTO ORDEN AT
S0 DATA 1,1,1,1,1,1,1,1,1,1.8, - DENTRO DE UNA PALABRA CACA 1“351ﬂ3$gﬂcg}n;Eg=: gggGLEI ar 2
2,3,3,4,4,4,5,5,5,5 5. 8.8 . 5.5 LETRA S0LO PUEGE SER UTILIZACA &Y naeh s et T
5,5,6,6,7,7,0,0,9,9.9,9,9,9,9,9, UNR_VEZ 18738 CLS - PRINT AT 1.19; FOR I
?i1i51iil%iiiiiéilfﬁliﬁi?ﬁiéﬁigﬁ oA RS & I, S =1 TO LEN (AS) in
blgilééiiﬁliﬁlgiigﬁlgélgélg'lgﬁl 1013 el PlneL pE capm pARTIDR 'RNDs4D  BRINT AS(D) | ooor @8
zgéaiﬁni.nisai,zi.ziéai.:‘.:é.:é CADA JUGADOR DEBE TECLEAR LAS 104 IF AS(I) =" ° THEN PRINT = ~
1000 AEM INSTRUCCIONES L .
100S BORDER 1: PAPER 1: INK 7 © EL ORDENADOR SE ENCARGA DE AND - 105@ NEXT I. PRINT FLASH 1;AT 21
LS TAR LOS PUNTOS .9 “PULSA UNA TECLA™, FLASH @
igdi@ LET E nn THAD S = qEEnEU“ETEn”EE Eﬂnﬁﬁecsnu LAS &BES IF IMKEY$n" THEN GO TO 185
1- EN HXIMADAMENTE 3 MINU- L MY £
L&s iﬁiﬂ 3&1 EFB5 ﬁﬁELEE EN 9- EL ORDENADOR SE ENCARGA DE 108@ FOR I=1 TO 40. BEEP .@%5,I
P L H L] CONTROLAR EL TIEHMPO ¥ DE PROPO- HEXT I. IF As::B§ THEN LET As=Bs
HER LA COMBINACION DE 18 LETRAS GO TO 1830
Tnna FﬂoﬁutsTna 18- PARA INTRODUCIR LAS PALA- 1870 RETURM
2- LAS PRLABRAS DEBEN TENER ERAS EMCONTRADAS ESFERAREMOS A

PERSPECTIVAS CONICAS .. e

JOOS REN

PObFD G. DEI POZO ‘*ﬂ'm E-i:m “LONGITUD DE LA ARIAT

v LD wd
Jﬂi‘ﬂ- P 'II' "GISTANCIA AL FOCD I2

' i 3036 INPUT “DISTAMCIA DEL PUNTO
1 Specirum 48 K H‘M con ‘S-M m HAS ALTO OE LA ARISTA SOBRE LA L
040 LET 4;%.}?ngatuu-au

J058 PLOT dixs dy=Lofgs tud
DRAY .10 x il

Con este programa podras desarrollar, como su propio
nombre indica, todo tipo de perspectivas cénicas que se

u L
ANA A Fls “.Lal

So8e 3
. * LE b ALaR L
: te ocurran. 3080 LET ) Jay o te
| J09a LET =dy
2100 PLO B8sdyl-La1 DR&
: 556" The DE LA ARIST
Yo . ilips shse ¢ : » Barte s oz focos v ast hasta ¢ - 0 HAS CE "Paa 2
Para poder utilizarlo debes com- que parten de los focos y asi hasta com 3138° T 71051 Tus
q H - ATl % = - o 4 Tal el o H -] " v . . 1 k
| prender una serie de conceptos muy  pletar todos los datos necesarios para ¢l 3140 LET g epeny
imples. En primer lugar, saber que los  desarrollo de la perspectiv: 0 87 s o e T
w pies. En pnmer lugar, saber que los LTHTH 0 LI¢IDL spechiva, - SACER 1 INK & C
R = 3 ™ = i | e # . W g s i L W o LS
locos son unos puntos de los cuales va Pero lo mejor es que te pongas a ello 3210 rom nei TO 18
a depender tu dibujo. A continuacion, vy descubras por ti mismo las posibilida- =038 DATA S T R T
o s o T, ~ Pl Wl I T L, R, P el |
i a) M S Y g . s ' - - Tbis e b
el ordenador te pedird la arista donde des de este programa. 5650 rint T 5. BRIGHT 1T 3,
s¢ unen los puntos que cortan las lineas soss "Seep .3.n
TPAQ MNEXT R
S070 FOR nwi TO S
=111 PHIHT
3983 Bgge sos.o0
198 B3 3001008V ERRY 6.4y & SiAl Eemial TO E
LOT Wxsell £158 pAtA B . e g ey
=] n{ ‘.:E, EI E - '
CE LA ARILT 5i35 BRINT AT 20.4+b, b8
ANA A Fis= Lail €149 BEEF .1.20
iLa FAlonga lud
L ) Sl =120 NEXT b
sl & B1I60 FAUSE 200 CLS
sfl, DRAU O.dyl LE00 FRINT "Eitld €S unh programs
-] U D, =dyla fon &L Que POoAras rEBLLITACF 1OdO
OMGIT DE LA ARISAT Lakd di FERSFECT IVAS COMICAS
ANE & F2e LG PAUSE 38
(Lagedy) +Long) Lud £210 PRINT “Para poder ulilszarl
(il =g ) sdy@ ~dy ¢ debes de¢ CORPrefnder wnd REriA
sLagd=dyz d I:_-.”'E'i'l'}l-_E qL‘E{ﬂ‘lC-'i By JiRpPLES .
i R S -
.g;ﬂlu EERU ﬂiuu“ 220 PRINT ‘Ef Pramer lv9ar te 4
i; Ipqu1gnpn g DEREC 1fd quat Los focos Son ynos PURlD
1 I"d'gl f\'l'é.'.a-l;g ;L‘dtpt"dlr
i i G TO 4D Ly LBV I8 k
S AR =230 PRINT "Despues Le Pedira La
1009 TSEAY d?n-dl s€ UnREn Lo PURLO
" DR IMEKEYS$="Z" } qUe Ccortan Lai Liheas QuUE parcl
&N de (0% [R-R4-5 3 P -]
THE":E°1§Ef3?EEp~ OF INEEYEs"d™ ;?!0 PRINT “Luggo p:quunlE?E ?:

THEH GO TO 2020 + CEpOn~- JEras PULRARAD CLaLY
" ey da g =2 Hars de L&l 903 ITECLEi"
$E§H‘¢5‘¥3‘$35,5 DR INKEY®="3 S300 PRINT “PULSA UMA TECLA PARRA
S65 IF INKEYds"b” DR INKEYS="B" CONT INUAR PAUSE ©
PR Te?8 18 on amevs e 338 S
: ¥ T 33 PREIN LO € 07 &8 qua Le g
i” THEM GO TO 240 nlfn;|i tw W Probande Y€ daras
CveEnts dx Lad POSsba Lodades qu
299 ren HEEEEENEED Sase pabnt "fAne 16, °213080es oF
1@06 IHNPUT “ALTURA S0BRE LA LINE LAS TECLAS
DEL HORIZONTEs “.ax =358 PRINT z PRRA DIBUJAR OT
:uus Ir dvh-d! THEN GO TO 1000 BR RRISTA,
1887 IF 4y9yh i@ THEMN GO TO 109 S38@ PRINT “ (B> PRARAR BORBAR LA
1010 PLOT fl+dxl, B8+dyl DRAY dx FPANTALLA,
Eétl-dﬂh-dvl PLOT r1.88: GO TO SATR PRINT Lt PRREA SALVAR L&
In IMAGEN,
1922 PLOT ilss=zl.BB8=3y B 8 EA00 PRINT "HWOGTH Pirs edsder ol
%-dxl.- ldu@-dyld] bLET i, ﬂE G LaThF REUBE Leclds JEbt d8 CEUAT
o TO 230 &n La pantallia La pregunia
1040 ¥ St g
1050 =Ed ”Eﬁgzg"‘m‘ “PULSA UNA TECLA PRRA
1080
2009 INEUT TURA SOBRE LA LINE 9299 ouUAE @
LONGITUD DE LA ARIST R CEL Ho 120H I4h ed00 AETURN
"*2uthy (ongites: 55 I s aeriegeto g JESS SOt Clvieet ok ua ke
., ik &
a3 INPUT 3:5Tnnt1ﬁ AL FOCO IZ 2010 PLOT F2-dx2, BB+dy2: DRAU =i TOLS LAUE s!!cn::wl
ﬂUIlﬂbﬂv il di - ldx odx@) ) ,dy-dya ;LDT .88 To28 0 TO cLS
HPUT “DISTANCIA DEL PUNTD GO TO 238
ﬁnn RLTD BE LA ARISTA SOBRE LA L 2020 PLOT (2-dxa.B88-dy21 DRAU -
INEA H= ".dy (Al =ldsduB) ), - 1dYd=-dy21) - PLOT
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EL EVOLUCIONADC
SOFTWARE

Desde Silicon Valley (California),
con pantallas, instrucciones
y presentacion en CASTELLANO.

C-64 - Spectrum - Amstrad

ONE ON ONE

% o

i Un mano a mano enire
m los dos mejores jugadores
a del baloncesio Norteamericano.

[J. Erving y L. Bird)

C on las aulénticas reglas del baloncesio
[personales. pasos. doble falla. viros libres, ete...)
Incorporadas las caracteristicas personales y de
jucgo (resistencia, agilidad, precisidm en el tiro,
fatiga. ete...)’ de los dos ases que directamente
contribuyeron en su diseno

L 12

No es un juego de baloneesio, s puro baloncestio

PVP 2500 pis

SKYFOX

|,...| :H:.qul.lll.l. qll* has e 'A.'l|| ir :1.|:.| Creer

No sdlo un magnifico gmulador de vuelo,

aino también un sistema de combale (otal
Mach D a Mach IV en 3 segundos

Piloto automstico con navegador

¥ deleclor incorporado

Computador estratégico v de abordo

ARCHON

Misiles guiados por rada
2 Canones laser de Tua O Ot inuao
Misiles rasireadores de calor Como el ajedrez con monsiruos y magos por plezas, Cuando

una picza cac sobre olraticnen gque luchar en una pantalla
(=t & |,|[l:!-:.l|||:[<' lax r1|.||-'.-.1|',' y Jl'llr'|||-\ con el jovy sl i K =on b

DMstinios radares de delecocidon v Uino
E principal
La estrateg@ia de un jueo de lablero
PVP 2500 pis JUcE

La magia de los encantamicnios v hechizos

La excitacion en el combate del mas tradicional v adictivo
video juego
ﬁ i PVP 2500

Escudos reflectores

Los primeros del extenso y original catalogo de ELECTRONIC ARTS, presentado
en Espana por DRO SOFT.

DRO S0FT S

Fundadores 3 28028 MADRID ELECTRONIC ARTS™

Flecomonie Aty Somaos ung asociacion de Artistas de La elecirdnica Gue Compaarien una mwla comian: Qe remos explotar al madximo el uso
personal del ordenidor. Es algo difleid de levar a cabo. Pero con La sullciente imaginacin v eniusiasmso creemos que hay verdaderas
postbilichndes de ¢ xita, Nuestnos producios, como estos juegos, son wna procha evidenie de noesiro esluerzo,



Baewes nolos swbee como avfeeminag a los
Ghmaﬂs (_CQDH‘U_&)V/) por Billy Puertas

Gizmo, afortunadamente indemne después
de arrojarse por el conducto de ventilacion,
acaba de abrirme la puerta. Voy hacia ella y en-
tro en la oficina del jefe. Hay un enerme agujero
en la rejilla de ventilacion. Tras encender el so-
plete me apresuro a soldar la chapa. Me dirijo al
Este hasta encontrar la escalera. Bajo porellay
luego, de nuevo al Este hasta una nueva puerta.
La abro y entro en una oficina pequefa. Sueldo

Mi amigo Gizmo ha resultado ileso de su caida por el
conducto de ventilacion.

En la oficina del jefe, los agujeros en el cristal y la rejilla
evidencian la presencia de Gremlins.

la chapa en el agujero. Voy al Norte y al Oeste y
me encuentro una puerta. Pero... iun momento!,
itengo visitas algo desagradables!.. Pulso el
botén de la camara y los Gremlins huyen des-
pavoridos.

Entro en otra oficina pequefia. Sueldo una
nueva chapa. Voy al Este hasta la escalera y
luego bajo. Hacia el Este se encuentra larecep-
cion. Sueldo ia chapa y vuelvo a ia escalera

30 MICROHOBBY

La escalera es el nicleo del complicado edificio de los
Grandes Almacenes.

Cada una de las miltiples salidas del conducto de
ventilacion deben ser convenientemente taponadas.

(Oeste). Bajo y hacia el Este se encuentra la sa-
la de distribucion eléctrica. Sueldo la chapa.
Vuelvo a la escalera, luego al Oeste. Me en-
cuentro en el hall y hacia el Norte esta la sec-
cion de deportes. Tras soldar la chapa voy ha-
cia el Oeste (departamento de juguetes) y hago
lo propio con el agujero que acabo de encon-
trar. Sueldo la chapa y, por ultimo, voy al Este
(deportes), al Sur (hall) y al Oeste hasta llegar al
departamento de ferreteria.

La sala de recepcidn no se encuentra en el primer piso,
como cabria esperar.




{YAEN TU KIOSKO! CASSELT

e 10 super programas para tu Spectrum
(mas de 200 K en total).

e Opcién Joystick Sinclair o Kempston
en los programas de accién.

| ”'”‘_‘ IR e o ” * Esmerada programacién Basic/Cédigo

¢Fa’Jue “Tube Nor g H T maquina con excelentes graficos.

.'I.Ir_l_ dondd @xis
& a. Al Sur hay I:I!i EY

e Instrucciones en 16 paginas a todo
color.

e Garantia total de carga.

®* Con el aval de MICROHOBBY.

5 - BN RECUERDALO...
o iNO TE QUEDES COLGADO!




CONSULTORID.

Programar en otros
lenguajes

Me gustaria saber si un
ZX-Specitrum (16/48K),
ademds del Basic, puede
funcionar con otros lengua-
jes como el Logo, Pascal,
elc.

En caso afirmativo, écomo
se puede recurrir a ellos?

Albarto PONS - Menorca

O Para trabajar con un len-
guaje de alto nivel, es nece-
sario el uso de un compila-
dor o unintérprete (segun el
lenguaje). El Spectrum lleva
incorporado un intérprete
de Basic, que le hace total-
mente operativo en este len-
guaje, desde el momento de
conectarlo. Para utilizar
oftros lenguajes de progra-

macion (Logo, Pascal,
Forth, C, etc.) hay que ad-
quirir el correspondiente
compilador que se vende en
cinta de cassette como
cualquier programa comer-
cial.

Comunicacién entre
ordenadores

Quisieramos saber las
respuestas a las siguientes
preguntas:

1. ¢Qué diferencias en
cuanto a Basic hay entre el
Spectrum Plus y el ZX-812,
¢Son compatibles sus pro-
gramas?

2. ¢Cudl es el objetivo
de conectar dos ordenado-
res entre sf y como se hace?

J. ¢Se puede conectar
un Plus con un ZX-81?

4. (¢Es el Spectrum Plus
mejorque el ZX-81en todo o
todo menos el cédigo mé-
quina?

Javier y José Manvel - Castelion

O 1. Lasdiferenciasentre
el Spectrum Plus y el ZX-81
son muchas para enume-
rarlas en el reducido espa-
cio de este apartado. Setra-
ta de dos ordenadores to-
talmente diferentes, a pesar
de utilizar el mismo micro-
precesador. Su software es
totalmente incompatible.

2. El objetivo de conec-
tar, dos ordenadores esque
se puedan intercambiar da-
tos entre si. Si ambos son
distintos, se suelen conec-
tar a través de sendos inter-
faces RS-232, siendo nece-
sario desarrollar los res-

pectivos programas para
cada uno de ellos. Si se tra-
ta de dos ordenadores
iguales, la mayoria tienen
prevista la posibilidad de
conectarlos formando una
«Red de area local=. En el
caso concreto del Spec-
trum, se pueden ulilizar pa-
ra este fin los conectores de
la «ZX-NET» incluidos en el
INTERFACE 1; en este caso,
no es necesario desarrollar
ningun software, ya que es-
tad contenido en el Sistema
Operativo de este interface.

3. En teoria, es posible
conectar un Plus con ZX-
81, pero al tratarse de orde-
nadores distintos, debera
hacerlo a través de un RS-
232, y no tenemos noticias
de que exista nigun interfa-
ce de este tipo para ZX-81.

4. ElSpectrumesunor-

GRATIS

L & & B B S S S 2

OUTIRSO IDIE

B AS I C

S b b

@ 1 MES DE DURACION

® CADA ALUMNO MANEJA UN ORDENADOR DESDE EL
FRIMER DIA.

® PRACTICAS ILIMITADAS.

® CRUPOS REDUCIDOS.

@ A PARTIR DE 10 ARos.

3 = & & £ &£ = & £ £ & & & & 4
L=
OTIPTROSS -
® LENGUAJES :BASIC-COBOL=LOGO
@ TECHNICAL ENGLISH INFORMATICO.
@® FICHEROS-TRATAMIENTO DE TEXTOS.

INFORMES

LAES EUMPUTER
253 bB44

C/ ENRIQUE GRANADOS 48 ENTLO 28
BARCELONA (O B O 0 B )

é%: GRANDES
> REGALOS

SORTEO 2 DE NOVIEMBRE

Tu puedes ganar 1.000 juegos, 10 joysticks y 3 Spectrum
Plus respondiendo a este anuncio (también puedes co-
piarlo o fotocopiarlo). Entre todas las cartas recibidas
sortearemos estos fabulosos premios y ademas todos re-
cibiréis gratis:

— Una estupenda pegatina.

— Una plantilla para tu Spectrum.

— El mayor catalogo de programas para el Spectrum.
-~ Grandes descuentos en todos los productos

RECORTA Y ENVIA LA ENCUESTA HOY MISMO A:
MICROSA. Apdo. 1582. Bilbao 48080.

NO PIERDAS ESTA OPORTUNIDAD
TU PUEDES SER UNO DE LOS AFORTUNADOS

MNombre Apellidos
Edad Calle Num.
Poblacion CP. Provincia

Marca de tu ordenador

Fecha de compra

{Cuantos juegos comerciales lienes?

iTienes Joystick?

MICROSA. Apdo. 1582, Bilbao 48080. Tel.: (94)6812297
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denador considerablemen-
te mas sofislicado que el
Z%-81, tanto si se trabaja en
Basic, como si se hace en
Codigo Maquina.

Impresoras

Necesito una impresora
que sea barata, que imprima
graficos y que pueda servii
para olros ordenadores
ademads del Spectrum.

¢Me podreis indicar la
marca y el precio?

Agustin ESTEVEZ - Tenenile

[0 Cualquier impresora ma-
tricial de 80 columnas, es
adecuada para lo que usted

necesita. Normalmente in-
corporan una entrada CEN-

TRONICS, por lo que debe-

ra proveerse de un interface
de esle tipo para su ordena-
dor, pero tendra la ventaja
adicional de poder conec-
tar suimpresora a cualquier
ordenador que lleve una sa-
lida CENTRONICS.

Existen un gran nomero
de marcas: STAR, EPSON,
BROTHER, SEIKOHA, elc.,y
los precios oscilan entre las
50.000 y las 100.000 ptas.

Error de carga

Hay veces que al cargar
mis programas, al principio,
sale en la pantalla: “program
PPPII7772?7" y €50 que es-
cribo: LOAD =" y pulso EN-
TER.

c¢Me podrian decir si tiene
mi ordenador algun defecto

—

o esld estropeado?

Ermesto PEREZ - Pamplona

O Su ordenador no tiene,
afortunadamente, nigun de-
fecto, el mensaje que nos
indica se produce por un
error de carga, que puede
deberse a un volumen inco-
rrecto en el cassette, a los
cabezales sucios, o simple-
mente, a que su cassette no
es adecuado para su uso
con un ordenador.

Programas de lectores

¢Se puede enviar a la sec-
cion de programas, uno que
funcione tan solo con el BE-
TA BASIC y sus instruccio-
nes?

.

&SI con una cassette te-
neis problemas de carga,
gue es lo gue sucede con el
programa. lo ignorais o si
lleva listado lo pasais al or-
denador?

José A. RODRIGUEZ - Ledn

O No publicamos progra-
mas escritos para el BETA
BASIC, por que la mayoria
de nuestros lectores no po-
drian ejecutarlos al no tener
este programa comercial.

Los cassettes que utiliza-
mos, rara vez producen
errores de carga. Siaun nos
es imposible cargar un de-
terminado programa, revi-
samos el listado, y si vale la
pena, lo tecleamos en el or-
denador y sacamos una co-
pia correcta en disco.

CARACTERISTICAS:

Alta velocidad en localizacion y transferencia de datos

(2 a 8 segundos en carga).

INTERFACE incorporado, es posible la conexion

con otra unidad, duplicando su capacidad.

Gran sencillez de manejo. Utiliza Diskette de 2.8

(HITACHI-MAXELL) doble cara.
100 K Bytes de memoria. 20 secciones/cara.

2.5 K Bytes por sector.

Comandos Standard compatibles con Sinclair Spectrum.

Fichero de Datos Basic y Cédigo Maguina

Distribuido por:
n 28001 Madrid

PROEIN, S-A
Velazquez, 1
Tels. 91/ 2

262208/ 09

[ #

Mededa:
245x225x6

€

velocidad y fuerza de

tu Spectrum™® (16K, 48K, Plus)

iY transfiere tus programas
dt" Gc‘]‘SSP[‘tE a DJS{:E'}I

*Sinclair Spactrum es una marca regrstracia de Sinclair Resaarch Limited
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@ DESEARIA contaclar con al-
gun ciub de usuarios del Spec-
trum en Sewilla, para intercam-
biar trucos, ideas, informacion,
elc. Inleresados enviar olertas a
José Montes, Almadén de la Pla-
la, 23. Sevilla 41008.

& VENDO Spectrum 48K, casi
nuevo y en perfecto eslado; pre-
cio, 25.000 ptas. Llamar al Tel.
2104826 de Barcelona.

@ VENDO Interface 1, microdri-
ve e impresora Seikosha GP-
100-AS (SR 232) mas cable de
conexidn impresora por 60.000
ptas. (negociables). Llamar al
Tel. (943)561084 (de 9a 11 no-
che). Pregunlar por Patxi,

@ VENDO Ordenador esiro-
peado 16K, el leclado esla en
perlecto estado por el precio de
7.500 ptas. También vendo me-
moria externa 16K a 48K por el
mismo precio o bien lo cambia-
ria por perilérico o emisora de
radio. Contaclar con Manuel Vi-
lanova. Maeslro Victoria, 12 1°B.
Alarcon (Madrid).

® VENDO bro «Codigo Maqui-
na del Spectrums» (295 pags.)
por 1.000 ptas. y el libro «<Musica
Elecironicas= (367 pags.) por 700
ptas. Cambio érgano Casio PT-
30 por Intedace 1. Interesados
llamar al Tel. (954)577345,

® VENDO para Spectrum am-
pliacién de memoria externa en
perfecto estado. Su precio es de
7.000 ptas. También lo cambia-
ria por el Kit de ampliacion inter-
na. Joaquin. Tel. (976)491650.
Zaragoza.

® VENDO video-juego, esco-
pela, pistola y 6 cartuchos por
11.000 plas. Interesados llamar
al Tel. (91)717802. Preguntar
por Carlos.

@ DESEO tomar contacto con
usuarios del ZX Spectrum por la
zona de Barcelona para inter-
cambio de ideas, lrucos, infor-
macion elc. También quisiera
farmar un club. Interesados diri-
girse a Paco Abellan. Turd de
Monterols, 11. Barcelona 08006,
Tel. (93)2017457.

® VENDO video-juego Atari
2600 con 4 juegos, caldlogos,
mandos, alimenlacion. Todo allo
an buen estado y con el precio
de 12.000 plas. inleresados es-
cribir u Enrique Gomez. Allonso
Vill, 6.” C. Plasencia (Céceres).
Tel. (927)417382.

® INTERCAMBIAMOS  ideas,
trucos, informacion, etc., para el
Spectrum. Pide lista a la siguien-
te direccion: Club de Micros.
Asociacion Alcoba, Apdo.j 628,
Ladn.

@ DESEARIA vender ZX Spec-
trum 48K, con manuales y ali-
mentador. Muy poco uso, por
27.000 plas. Eduardo, Tel
2022064, Madnd,

® CAMBIO drgano electronico
muy completo o TV. 9" a pilas
por Impresora de tamano folio
64 columnas. Dingirse al Tel.
{952)333921. Preguntar por
Juan Antonio,

® VENDO Vic-20, en buen es-
tado, junto con joystick y revis-
tas, mas un libro de introduccion

GOTO TRES TORRES
E .f1 i
HACEMOS FACIL ' | nesd
LA INFORMATICA OVENTA DE HARDWARE
¥ SOFTWARE
e
b
. SPECTRAVIDEO | | ®CURSOS Formacien BASIC
« COMMODORE e
e DRAGON C/ Tres Torres, 14
« AMSTRAD Tel.: 205 21 09
« APPLE 08017 BARCELOMA
« SPERRY UNIVAC
| MICROSOFT-HARD, S.L.
. g Tel. (93) 348 04 D7
e rae  yeaee ESPECIALIDAD EN VENTA

Pudis [amsis 18

Jorve (nga .
- Tal 759 85 11

y Gxpari, 71

Tel 411 78 %0 JROIE MADRMY
TADOR MADRI i -
Fatacaaral, 100 .H,I 7% 18 14
WL CTH 55 08015 BARCELONA
JHEM MADRT)

Livgeed Gomrile /8 Sowan, J

Tell 4] 58 §5 Ie® 851 10 J6
L0007 SEGINA ARANJUET (Nseidh

wlnlsdades de que su compra les reni

JOYSTICK QUICKSHOT 11 2 250 pias
TECLADOSPECTRUM PLUS. 8 500 pias

Sobeite inlarmatdn y bits de precans indican
do o equipo que poses o Apdo
0BOB0 BARCELONA

POR CORRED

Todos nuesmon chentes dopondsan de dot ra

ISTOCK LIMITADO!

23406 de

al Basic y normas del usuario (en
espafiol). Todo por 25.000 plas.

Interesados llamar el Tel
{952)337118.
@ VENDO Philips Videopac

Computer G-7000, casi sin usar
0 cambio por ZX Spectrum 48K,
con sus joystick, manual y todos
sus cables y teclado altanumérn-
co. Estd en perfecio estado. Pre-
cio superiora 20.000 ptas. Escri-
bir a Javier Montesinos Borruel,
Berlin, 103, 6.°, 2.°, Barcelona.

@ VENDO ZX Spectrum 16K,
con inslrucciones y demas
componenies, junio con cinta,
por 25.000 plas. Interesados lia-
mar al Tel. (881)340947 de La
Corufia, o bien escribir a Fran-
cesca Traficante. Marqués de Fi-
gueroa, 33, 2.°. Perlio-Fene.

® VENDO Interface Joystick
programable, nuevo en garantia
por 4500 plas. (negociables).
Tel. 2183777 (21 a 22 h). Pre-
gunlar por Jimmy.

® VENDO Atari video-Compu-

ter System 2600, con dos |oys-

lick, manual de instrucciones en

caslellano, lodo en perfeclas
condiciones. Inleresados llamar
al Tel. (91)4792889 de Madnd.

® VENDO ordenador Plus,
complelamente nuevo, precio:
32,000 ptas. Contaclar con An-
lonio Javier Polo Moncosi. Gran
Via Carlos I, 127. Barcelona 34,
® VENDO ZX Spectrum 48K,
con cables, fuente de alimenta-
cién mas un libro de iniciacion
por 25.000 ptas. los interesados
tamar el Tel. 7750280, pregun-
tar por Gemma. Barcelona.

@ CAMBIO ZX Spectrum 48K,
sin usar, con manual en castella-
no, por Inlerface y Microdrive.
Los inleresados en comprarlo
pueden llamar el Tel.
(085)244828. Preguniar por Ju-
lio (Mahanas).

® VENDO Ordenador ZX Spec-
rum 48K, con gran variedad de
accesornos, leclado profesional
Indescomp, un interface |, dos
microdrives, una imprasora y un
joystick tipo Kempston con su
camespondiente Interface. Todo
esto lo cambio por ordenador
Sinclair QL o lo vendo por
90.000 ptas. (negociables). Inte-
resados llamar al Tel. 2023204
(horas de comida, prequnitar por
Albero).

@® DESEARIA conlaclar con
usuarnios del Spectrum de loda
Espafa para inlercambio de ruti-
nas, ideas, informacion general,
elc. Interesados escribir a Ricar-
do Sanchez. Merineros, 19, 1.1¢
G. Soria. Tel. (975)225313.

@® VENDO ZX Spectrum 48 K,
con manuales, fuente, elc.,unin-
lerface y un microdrive mas 9
cartuchos con programas, inter-
face con joyslick programable
«Comcons= junio con un joystick,

por Gitimo, dos cassetles: «Walk-

DEQOCASION -~

man= y especial ordenadores,
600 programas comerciales.
Todo por 65.000 plas. Interesa-
dos escribir a Carlos Gonzalez
Pérez. Paris, 139, Ent. 3., Barce-
lona o bien llamar al TH. {93)
32270020,

@ VENDO por solo 34.000 plas.
ZX Spectrum 48 K, con resel, pi-
loto, lesligo, cables, una amplia-
cion de sonido y Casio FX-702 P
con inlerface cassetle e impre-
sora por 23.000 plas. Llamar al
Tif. (93) 2015670. Eduardo.

® VENDO Microordenador ZX
Specirum con cables, alimenta-
daor eléctnco. Precio: 30.000 plas.
Contactar con Eduardo Ruiz, Av-
da. José Antonio, 7, 2.°. 24001
Ledn,

® DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum para in-
tercambio de ideas, informacion,
elc. Preleriblemente de La Rioja y
alrededores, Cambio Joystick e
Inlerlace programable. Interesa-
dos preguntar por Gregorio, lla-
méando al Tel.: 228535 de Logro-
fio (noches).

@ COMPRO Impresora GP500
y GP550, preferentemente, con
Interiace, a ser posible. Economi-
ca. Interesados llamar a Esther.
Tel: (91)7345814 de Madrid,

® CAMBIO 1 libro sobre el
Spectrum, 1 Joystick Quickshot ll
pOr un cassehe que sirva para el
Spectrum. Aceplo otras olerias.
Liamar al Tel.: (954)276250 de 2
a 5 preguntar por Guillermao. Se-
villa.

@® VENDO Video-Juegos Phi-
lips G-7000, en perfecto eslado
de uso, con dos palancas de
mando o Joystick y 3 cartuchos
de programas que conliene 6
juegos dilerentes. Todo elio por
unas 19.000 ptas. (negociables).
Interesados llamar al Tel.: (985)
740673 preguntar por Gabriel
Casielles.

® DESEARIA conectar con
genle de toda Espana, preferi-
blemente de la zona de Guiplz-
coa, para poder intercambiar tru-
cos, idieas, informacion, eic.
Mandar lista a la direccidn: Mi-
guel Zubeldia. Avda. de Madrid,
7, 8.° A Donostia (Guipuzcoa).
@® VENDO video juegos Alan:
consola, 4 mandos y cables, re-
galo el cartucho. Precio de
20.000 plas. lo cambio por mi-
crodrive e Interface. Llamar al
Tel: (981)562345.

@ VENDO ZX Spectrum 48 K,
impresora Seikosha GP-50S (no
precisa interface) su precio es
de 26.000 (cada cosa). Junio o
separado, con alimentador, ca-
bles, manual en castellano, cinta
de demostracion. Tel: (983)
233010.

@® VENDO leclado prolesional
para Spectrum, en perfecio esla-
do: 6.000 plas. Llamar al Tel.:
(93) 2581394 de 9a 1.
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EJOR PROGRAMA DE KARATE QUE PUEDAS ENCONTRAR

EL JUEGO DEL ANO PIDELO YA!

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO DE ESPANA: ERBE SOFTWARE
STA. ENGRACIA. 17 - 28010 MADRID. TEL. 447 34 10
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ALGUNAS NOVEDADES SE VEN POR FUERA...
53 teclas profesionales grabadas con
los caracteres del Spectrum con “te -
cladoe numérico”y ‘barra espaciadora’.
*Plataforma de cursores para edicion
de programas o utilizacidn como
Joystick.

*Piloto de encendido.

Amplificador de sonido.

*Mando de volumen.
«Toma de tension de 9 v.
- Interruptor ON- OFF.

» Boton de reset.

» Salida de monitor.

* Expansion del Bus.

..OTRAS EN CAMBIO, ESTAN POR DENTRO

En efecto. aungue a simple vista ya
puedes comprobar que el nuevo teclado
multifuncidn es distinto, para conocerlo
a fondo hay que verlo por dentro:

Vas a descubrir sus teclas profesio-
nales con doble contacto metdlico,
asi como su capacidad interior que
permite alojar tambien el interface 1.

Y también que para conectar el teclado
no necesitas desmontar tu Spectrum —con
lo que no pierdes su garantia-, sim-
plemente insertarlo en el conector del
bus como cualguier otro periférico,
pudiendo utilizar tu ordenador aun-
que tenga las teclas rotas,

ANTES DE COMPRAR TU TECLADDO, PRUEBA EL NUEVO
Distribuido por: MULTIFUNCION DE [rdescciri-

_!S;B} DE VENTA EN TIENDAS ESPECIALIZADAS,
= L SERVICIO POST-VENTA GARANTIZADO.

Sénchez Pacheco, 78 ES UN PRODUCTO DESARROLLADO Y FABRICADO

28002 - Madrid
Tolifono 415 02 68 EN ESPANA POR MHT INGENIEROS E INDESCOMP.




